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Τεχνολογικός Εξοπλισμός των ΚΚ στις 13 Π.Δ.Ε. - Χώρος  Ρομποτικής 

  

Κέντρα Καινοτομίας ως ένα οικοσύστημα γνώσης 

διασύνδεσης της σχολικής κοινότητα με την τοπική 

κοινωνία, και τα Πανεπιστήμια. Στόχο έχουν να 

προσφέρουν υψηλής ποιότητας μάθησης STEM και 

προώθηση της καινοτομίας.   

Τα κέντρα καινοτομίας φιλοξενούνται σε 

προϋπάρχοντες χώρους που έχουν διαμορφωθεί 

ειδικά (με προμήθεια και εγκατάσταση γραφείων, 

επίπλων κά), ώστε να δημιουργούν ένα περιβάλλον 

φιλικό προς την εκπαίδευση.   

  

Κάθε ένα Κέντρο Καινοτομίας διαχωρίζεται σε 5 διακριτούς χώρους. Αυτοί είναι: ο χώρος 

της Εκτεταμένης Πραγματικότητας, ο χώρος του Διαδικτύου των Πραγμάτων, ο χώρος της 

Ρομποτικής, ο χώρος των Κατασκευών και ο χώρος της Αλληλεπίδρασης. Οι χώροι, 

κατάλληλα εξοπλισμένοι με τεχνολογικό υλικό, προσφέρουν τη δυνατότητα δημιουργίας 

και υλοποίησης εκπαιδευτικών προγραμμάτων για μαθητές Πρωτοβάθμιας και 

Δευτεροβάθμιας εκπαίδευσης  

  

 Robotics & STEM: ένας από τους πέντε διακριτούς χώρους μάθησης:  

 

Πρόκειται για ένα χώρο, αυτόν της Ρομποτικής,  όπου πραγματώνονται εκπαιδευτικά 

σενάρια με χρήση προηγμένης τεχνολογίας. Τέτοια παραδείγματα εξοπλισμού, όπως είναι 

ένας ρομποτικός βραχίονας, ένα drone, το προγραμματιζόμενο ρομπότ δαπέδου  

παρουσιάζονται αναλυτικά παρακάτω.   

Η χρήση αυτού του εξοπλισμού συνεισφέρει στην ανάπτυξη κριτικής σκέψης και 

συνεργασίας όπως έχουν δείξει διάφορες μελέτες. Οι μαθητές διδάσκονται 

προγραμματισμό, κατανοούν έννοιες της μηχανικής, κατασκευάζουν ρομπότ κι αξιοποιούν 

τεχνολογίες τεχνητής νοημοσύνης για να ενισχύσουν με διασκεδαστικό τρόπο τη μάθησή 

τους και τις ψηφιακές τους δεξιότητες.  

  

Ρομποτικός Βραχίονας: 

 

Η εξέλιξη της ρομποτικής και της πληροφορικής προσφέρει τη δυνατότητα της 

αυτοματοποίησης εργασιών που μέχρι σήμερα εκτελούνταν από ανθρώπους. Η διαδικασία 

αυτοματοποίησης με την χρήση τεχνικών μέσων, η κατανόηση των αρχών λειτουργίας τους 

και η πρακτική εφαρμογή μπορεί να επιτευχθεί με χρήση εργαλείων που έχουν αναπτυχθεί 

για εκπαιδευτικούς σκοπούς.   

Ένα παράδειγμα τέτοιου εργαλείου που εστιάζουμε και εμείς είναι ο ρομποτικός 

βραχίονας. Έχει τη δυνατότητα να εκτελεί μια σειρά από εργασίες και να προγραμματιστεί. 

Η γλώσσα προγραμματισμού μπορεί να χρησιμοποιηθεί για αυτόν τον σκοπό.   
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Έχει δυνατότητες ελέγχου, για παράδειγμα, είτε μέσω visual programming είτε μέσω 

προγραμματισμού σε ειδικό code editor ενώ διαθέτει μηχανισμούς και εφαρμογές 

εξομοίωσης.  

Ο ρομποτικός βραχίονας, σαν κατασκευή, διαθέτει 6 άξονες και έχει σχεδιαστεί κυρίως για 

εκπαιδευτικούς σκοπούς. Ο βραχίονας περιλαμβάνει ακόμα μια κάμερα, έναν χώρο 

εργασίας και έναν ιμάντα μεταφοράς που προορίζεται για προσομοίωση εφαρμογών 

γραμμής παραγωγής. Ακόμη, περιλαμβάνει έναν μικροϋπολογιστή, WiFi, RAM και 

λειτουργικό σύστημα για τον προγραμματισμό του. Ο ρομποτικός βραχίονας βασίζεται σε 

υπολογιστική συσκευή με  μνήμη RAM. Διαθέτει ασύρματη σύνδεση στο δίκτυο, κι επίσης 

μπορεί να συνδεθεί με υπολογιστή μέσω USB. Επιπρόσθετα ενσωματώνει σετ ηχείων και 

μικρόφωνο.   

Με χρήση της γλώσσας προγραμματισμού γίνεται δυνατός ο καθορισμός της συμπεριφοράς 

και των ενεργειών του βραχίονα στον χώρο.   

Ο βραχίονας έχει συνδέσμους και αρθρώσεις. Η κάθε άρθρωση έχει διαφορετικούς 

βαθμούς ελευθερίας και καθορίζει σε ποιους άξονες μια άρθρωση έχει την δυνατότητα να 

κινηθεί γραμμικά ή να περιστραφεί. Η κίνηση παρομοιάζει εκείνη του ανθρώπου που 

χρησιμοποιεί το χέρι του.   

Ενσωματώνει κινητήρες υψηλής ακρίβειας που παράγει την κίνηση και την περιστροφή. Η 

ταχύτητα είναι ρυθμιζόμενη για τον καλύτερο έλεγχο των συνολικών ενεργειών του 

βραχίονα. Επιπλέον διαθέτει αισθητήρα εγγύτητας ώστε να είναι δυνατή η ανίχνευση και η 

αποφυγή συγκρούσεων.   

Ο βραχίονας συνοδεύεται με ειδικό λογισμικό που επιτρέπει τον χειρισμό του. Διαθέτει και 

περιβάλλον προγραμματισμού μέσω visual programming όπως έχει ήδη αναφερθεί. Ο 

βραχίονας με τη χρήση κατάλληλου λειτουργικού συστήματος προσφέρει και τη 

δυνατότητα προσομοίωσης. Ακολουθώντας τις οδηγίες που δίνονται στο σχετικό 

documentation, στην ιστοσελίδα της εταιρείας που κατασκευάζει το ρομποτικό βραχίονα, 

επιτυγχάνεται η ψηφιακή αναπαράστασή του καθώς κι ο έλεγχος των ενεργειών του μέσω 

εντολών.  

  

Κατασκευαστικό ρομπότ:  

  

Είναι σχεδιασμένο για να χρησιμοποιηθεί για μικρά παιδιά προσχολικής και πρώτης 

σχολικής ηλικίας. Στοχεύει στο να φέρει τους μαθητές/τριες σε επαφή με τη διαδικασίας 

κατασκευής, να κατανοήσουν πώς αισθητήρες όπως αυτός της απόστασης, 

ενσωματώνονται και λειτουργούν. Επιπρόσθετα τους ενθαρρύνει, μέσω της ειδικής 

ταμπλέτας προγραμματισμού που διαθέτει, να κατανοήσουν τις βασικές έννοιες του 

προγραμματισμού. Παράλληλα προσφέρει μια ψηφιακή αναπαράσταση του μέσω 

εγκατάστασης εφαρμογής σε ηλεκτρονική ταμπλέτα με λειτουργικό σύστημα Android ή iOS 

μέσω χρήσης Bluetooth. Το ρομπότ μπορεί να προγραμματιστεί μέσω χρήσης της 

συγκεκριμένης εφαρμογής.  

  

Το κατασκευαστικό ρομπότ αποτελείται από 4 πακέτα-επιπέδων, όπου κάθε ένα 

περιλαμβάνει διαφορετικούς αισθητήρες και κομμάτια κατασκευής.  Στο σύνολο του το 
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περιέχει πλακίδια με αισθητήρες όπως επαφής, υπέρυθρων, πλακέτα προγραμματισμού, 

γεωμετρικά σχήματα, βίδες, παξιμάδια βίδας, πλακίδιο μελωδίας, LED φωτός, κινητήρες..  

  

Ρομπότ για παιδιά προσχολικής:  

  

Ένα ακόμη ρομπότ για παιδιά προσχολικής και πρώτης σχολικής ηλικίας. Βασίζεται σε αρχές 

προγραμματισμού της γλώσσας τύπου Logo. Ο προγραμματισμός του βασίζεται στα 

κουμπιά κίνησης που βρίσκονται στο πάνω μέρος του ρομπότ και με τη χρήση αυτών 

επιτυγχάνεται ο έλεγχος κινήσεων του ρομπότ δαπέδου. Αποτελεί ένα εργαλείο για 

διδακτική προσέγγιση εννοιών προγραμματισμού και συγκεκριμένα της εκπαιδευτικής 

ρομποτικής.  

Είναι ένα προγραμματιζόμενο εκπαιδευτικό ρομπότ για την προσχολική βαθμίδα 

εκπαίδευσης και τις πρώτες τάξεις του δημοτικού. Για να χρησιμοποιηθεί σωστά στην 

διδασκαλία θα χρειαστεί ένα σχεδιασμένο δάπεδο πάνω στο οποίο θα πραγματοποιείται η 

κίνηση του ρομπότ. Η κίνηση αυτή προγραμματίζεται μέσω απτικού χειρισμού των 

κουμπιών που ενσωματώνονται στο ρομπότ. Με αυτόν τον τρόπο οι μαθητές μπορούν να 

μάθουν μέσα από την πράξη. Συνοδεύεται επίσης από μια δικτυακή προσομοίωση. Η 

δικτυακή προσομοίωση ενισχύει την ασύγχρονη εξ αποστάσεως εκπαίδευση. Οι μαθητές 

μπορούν να δοκιμάσουν τον έλεγχο των κινήσεων του εικονικού ρομπότ και να 

χρησιμοποιήσουν αλγοριθμική σκέψη μέσα από εκπαιδευτικές δραστηριότητες που θα 

τους προσφερθούν.  

   

Αποτελέσματα: 

 

Περίπτωση ρομποτικού βραχίονα: Οι μαθητές μπορούν να πειραματιστούν με τον 

βραχίονα, να ελέγξουν την κίνησή του αναπτύσσοντας ένα πρόγραμμα και να δοκιμάσουν 

τον έλεγχο ενός εικονικού βραχίονα μέσω του εξομοιωτή.   

Περίπτωση Κατασκευαστικό ρομπότ: Το κατασκευαστικό ρομπότ με τα χαρακτηριστικά που 

διαθέτει όπως τους αισθητήρες και τα κουμπιά συμβάλλει στη βελτίωση της κατανόησης 

βασικών εννοιών που χρησιμοποιούνται στη ρομποτική και τον προγραμματισμό και 

συσχετίζονται άμεσα με τη Φυσική (κίνηση), τη Μηχανική (κατασκευή) και τα Μαθηματικά 

(μέτρηση αποστάσεων). Επιπλέον, φαίνεται να έχει θετικά αποτελέσματα στην ανάπτυξη 

δεξιοτήτων, όπως της ομαδικής εργασίας, της καινοτομίας, της επικοινωνίας και της 

επίλυσης προβλημάτων   

Περίπτωση Ρομπότ για παιδιά προσχολικής: Το Blue-Bot με τα χαρακτηριστικά που 

διαθέτει, όπως τα ενσωματωμένα κουμπιά και η διασυνδεσιμότητα με φορητές συσκευές 

προσφέρεται για ανάπτυξη εκπαιδευτικών εφαρμογών. Σκοπός του είναι με παιγνιώδη 

τρόπο οι μαθητές και οι μαθήτριες  να αναπτύξουν την αλγοριθμική σκέψη, να 

εξοικειωθούν με τον τρόπο λειτουργίας ενός βασικού ρομπότ και να συνεργαστούν για την 

ολοκλήρωση ενός εκπαιδευτικού σεναρίου.     

  

Συμπεράσματα:  
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Περίπτωση ρομποτικού βραχίονα: Η ενσωμάτωση του ρομποτικού βραχίονα σε ένα 

περιβάλλον εκπαιδευτικής καινοτομίας θα μπορούσε να προσφέρει βαθύτερη κατανόηση 

πρακτικών και υπολογιστικών μεθόδων, εννοιών της Φυσικής, της Μηχανικής, του 

Αυτοματισμού και του προγραμματισμού.  

Περίπτωση Κατασκευαστικό ρομπότ: Προσφέρει σε παιδιά προσχολικής και πρώτης 

σχολικής ηλικίας, ανεξαρτήτου φύλου μια πρώτη επαφή με STEM δραστηριότητες και μια 

εισαγωγή στο αντικείμενο της ρομποτικής. Επιπλέον ενισχύει τη συγκροτημένη 

αναπαράσταση και εξελίσσει την ιδέα που έχουν τα παιδιά για τις ιδιότητες των 

αισθητήρων και άλλων εξαρτημάτων των βασικών ρομποτικών μηχανισμών. Περίπτωση 

Ρομπότ για παιδιά προσχολικής: Το ρομπότ για παιδιά προσχολική προσφέρει σε παιδιά 

προσχολικής και πρώτης σχολικής ηλικίας μια πιο διασκεδαστική μαθησιακή εμπειρία. 

Μπορεί να ενισχύσει τη συνεργατικότητα και τη δημιουργικότητα των μαθητών ειδικά αν 

βρεθεί σε ένα όμορφα διαμορφωμένο μαθησιακό περιβάλλον.  

  

Αναφορές: 

 

Ακολουθούν ενδεικτικές  αναφορές για περισσότερη διερεύνηση.    

 

1. Μουσειακή εκπαίδευση και ρομποτική: Η Bee Bot στο Μουσείο Νεοελληνικής 

Τέχνης  Ρόδου  (Νεστορίδειο  Μέλαθρο)  2023   

https://pasithee.library.upatras.gr/mused/article/view/4572 

2. Ευέλικτη προσομοίωση Bee-Bot για εκπαίδευση από απόσταση και ενσωμάτωση 

της ρομποτικής στη διδασκαλία 1/2022  

https://eproceedings.epublishing.ekt.gr/index.php/cetpe/article/view/3767 

3. Αναπαραστάσεις των παιδιών προσχολικής ηλικίας για το προγραμματιζόμενο 

παιχνίδι Bee-Bot.  9/2022  

https://eproceedings.epublishing.ekt.gr/index.php/cetpe/article/view/4561 

4. Διδακτική πρόταση ψηφιακής αφήγησης μικτής πραγματικότητας, εκπαιδευτικής 

ρομποτικήςκαι droneγια τη διδασκαλία αγγλικών ως 2ης γλώσσας σε μαθητές δημοτικού 

2022  https://eproceedings.epublishing.ekt.gr/index.php/cetpe/article/view/3793/3588 

5. Η αξιοποίηση των Drones στην Εκπαίδευση στο πλαίσιο της κινητής μάθησης και 

STEM εκπαίδευσης 2023  https://freader.ekt.gr/eadd/index.php?doc=55236&lang=el#p=261 

6. Έλεγχος διαφοράς επίδοσης μεταξύ φύλων στη διδασκαλία εννοιών τεχνολογίας 

και μηχανικής στην πρώτη σχολική ηλικία με χρήση του προϊόντος εκπαιδευτικής 

ρομποτικής UARO 2019-07  https://dione.lib.unipi.gr/xmlui/handle/unipi/12061 

7. Εξέλιξη νοητικών αναπαραστάσεων για τους αισθητήρες εκπαιδευτικών ρομπότ: η 

περίπτωση του ρομπότ UARO 2023 

https://eproceedings.epublishing.ekt.gr/index.php/cetpe/article/download/7223/6522 

8. Εφαρμογή  του  ρομποτικού  υλικού  UARO  στην  Ειδική  Αγωγή 

 2018 https://dione.lib.unipi.gr/xmlui/handle/unipi/11433   

https://pasithee.library.upatras.gr/mused/article/view/4572
https://eproceedings.epublishing.ekt.gr/index.php/cetpe/article/view/3767
https://eproceedings.epublishing.ekt.gr/index.php/cetpe/article/view/4561
https://eproceedings.epublishing.ekt.gr/index.php/cetpe/article/view/3793/3588
https://freader.ekt.gr/eadd/index.php?doc=55236&lang=el#p=261
https://dione.lib.unipi.gr/xmlui/handle/unipi/12061
https://eproceedings.epublishing.ekt.gr/index.php/cetpe/article/download/7223/6522
https://dione.lib.unipi.gr/xmlui/handle/unipi/11433

